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1. Klub
1.1. Stadiony

W czesci zwigzanej ze stadionami, klub posiada mozliwos¢ uzupetnienia
wszystkich danych zwigzanych ze standardem stadionu, na ktérym rozgrywa

mecze.

Rys. 1

Lista stadionéw klubéw

Rysunek 1 posiada 3 przyciski funkcyjne:
- Edytuj (istniejgcy stadion)
- Usun (istniejgcy stadion)
- Dodaj (Nowy stadion)

Klikniecie przycisku ,Dodaj” otworzy rysunek 2. W formatce z rys. 2 nalezy
uzupetni¢c minimum niezbedne dane. Klikajgc ,Zapisz” wprowadzone dane
zostang zapisane i aplikacja powrédci do poprzedniego okna (czyli do listy

stadionéw klubu).



Rys 2.

Dodawanie nowego stadionu

MNazwa Wojewddztwo

Wihasciciel Miejscowosc

Adres Ulica

Telefon Numer Numer lokalu
Fax Kod pocztowy Poczta

Kategoria uefa

=

Pozostaty jeszcze 2 przyciski Edytuj stadion i Usun stadion. Jak sama
nazwa wskazuje w przypadku edycji mamy mozliwos¢ modyfikowania
wprowadzonych danych, przy usunieciu catkowite jego skasowanie.
W powyzszych przypadkach aby cokolwiek zrobi¢ wczesniej nalezy zaznaczy¢

rekord, ktéry chcemy modyfikowac.

1.2. Druzyny

W czesci zwigzanej z druzynami, klub ma mozliwos¢ zdefiniowania pod kazdg
z druzyn kolorystyki strojow poszczegolnych czesci stroju jak i zatgczenia

zdjecia obrazujgcego cato$¢ stroju.
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Przy uzyciu przyciski ,Edytuj” otwieramy formatke, ktorg obrazuje rys. 4.
Dwuklik w poszczegdlnych polach umozliwia nam wprowadzenie kolorystyki

odzwierciedlajgcej stroje w jakich wystepuje druzyna.
Rys. 4
Edycja stadionu i koloru strojéw

Domyslny stadion

DOLCAN ARENA ZABKI Juliusza s ackiego 21 lok 44,55-091Z

Kolory strojow

Zawodnicy Bramkarz
Podstawowy Rezerwowy Podstawowy Rezerwowy

Koszulki: Koszulki:

Spodenki Spodenki
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3. Zawodnicy

Modut Zawodnicy umozliwia nam operowanie na zawodnikach i podzielony

zostat na dwie podkategorie:

3.1. Lista zawodnikow

Podkategoria ta umozliwia nam wyswietlenie wszystkich zawodnikow

potwierdzonych do okreslonego klubu.
Ponizszy rysunek posiada przyciski funkcyjne w gérnej belce:

e Dodaj zawodnika

e Deklaracja gry amatora ZIP

oraz przyciski w kolumnie AKCJE:

o Szczegoty

)
£ BPP

Lista zawodnikéw e i — el

Klikajgc przycisk ,Dodaj zawodnika” uwidacznia sie formatka
wymuszajgca podanie niezbednych danych w celu weryfikacji prawidtowosci
wprowadzonych danych do sprawdzenia czy ten zawodnik znajduje sie w bazie

Extranet. W tym celu nalezy podac petny numer PESEL lub numer paszportu.



W przypadku obywatelstwa innego niz polskie w miejscu PESEL nalezy

wprowadzi¢ numer paszportu.

Nowy zawodnik

1. Zawodnik

® PESEL Paszport

PESEL

Data urodzenia

Piec

1. Pola PESEL, data urodzenia i pte¢ sg walidowane i muszg sie zgadzac.
2. Klikajac Sprawdz system na podstawie numeru pesel lub numeru
paszportu sprawdzi czy taki zawodnik juz istnieje w systemie Extranet.

Jezeli istnieje otrzymamy komunikat jak ponize;.

Zawodnik znaleziony

3. Jezeli zawodnika nie ma w systemie Extranet to otrzymamy formatke jak

ponizej. Aby zapisa¢ dane zawodnika system wymusza podanie
nastepujgcych danych:
e Dane osobowe (imie, nazwisko, nr pesel, obywatelstwo data ur.,

pted)



e Dane adresowe (wojewddztwo, miejscowo$¢, numer domu, ulica

(jezeli dana miejscowosc je posiada), kod pocztowy)

Nowy zawodnik
1. Zawodnik
2. Dodaj zawodnika
Imig Drugie imie
Nazwisko MWumer PESEL/Paszport
Obywatelstwo Data urodzenia
Miejsce urodzenia Piec
Telefon E-mail
Dane adresowe
Wojewodztwo Miejscowosc
MAZOWIECKIE
Ulica Numer Numer lokalu
Kod pocztowy Poczta _

=n

4. Klikajgc Zapisz system poinformuje nas, ze w celu dokonczenia rejestracii
nalezy pobrac¢ formularz. Jezeli go nie pobierzemy zawsze istnieje mozliwos¢
pobrania go pdzniej, natomiast jezeli zdecydujemy sie go pobrac aplikacja

wywota komunikat konczgcy proces rejestracii.



Dokoricz rejestracje

5. Zatgczanie formularza rejestracyjnego. Po zatgczeniu formularza dane

zawodnika zostang uwidocznione jak na ponizszej formatce.

3.2. Wnioski zawodnikow

Wszyscy zawodnicy nowo rejestrowani zostajg automatycznie przeniesieni do

»Whnioski zawodnikéw” (formatka ponizej).

Lista zawodnikéw wnioskujacych o przyjecie do klubu

Whioski o potwierdzenie zawodnika w klubie posiadajg 4 stany:

a) Nowe
b) Nowe z dodanym formularzem zawodnika
c) Zaakceptowane

d) Odrzucone

W przypadku, kiedy uzytkownik nie zdecydowat sie na pobranie formularza
rejestracyjnego to klikajgc w przycisk Pobierz formularz w kolumnie ,AKCJE”

system umozliwi pobranie formularza w celu dokonczenia procesu rejestracji.

Przycisk Dodaj w kolumnie ,AKCJE” umozliwia zatgczenie wypetnionego

| podpisanego skanu formularza. Po zatgczeniu skanu formularza aplikacja



zmieni stan wniosku na ,Nowy z dodanym formularzem” i umozliwi przestanie

wniosku do akceptacji przez ZPN.

Klikniecie przycisku ,Odrzucenie” — to rezygnacja z proby rejestracji zawodnika

| przeniesienie go do stanu ODRZUCONE.

Ponizej formatka umozliwiajgca akceptacje formularza

Lista zawodnikéw wnioskujacych o przyjecie do klubu

Status wniosku: ,,Nowe z dodanym formularzem”.

e Pobierz formularz (w kolumnie ,AKCJE”) — umozliwia pobranie
czystego formularza z podstawowymi, wprowadzonymi danymi
rejestracyjnymi

¢ Uaktualnij (w kolumnie ,AKCJE”) — umozliwia uaktualnienie, czyli
wgranie nowego (ponownie wypetnionego) formularza
rejestracyjnego

e Miniaturka zatgczonego formularza

e Pobierz skan (w kolumnie ,AKCJE”) — mozliwos¢ pobrania
wczesniej zatgczonego formularza

e Odrzucenie — rezygnacja z wnioskowania o potwierdzenie
zawodnika w klubie

e Wyslij do ZPN - przekazanie wniosku wraz ze skanem
formularza do Wojewddzkiego ZPN w celu akceptacji

I potwierdzenia zawodnika do klubu.



Status wniosku: ,,Zaakceptowane”.

e Miniaturka zatgczonego formularza
e Pobierz skan (w kolumnie ,AKCJE”) — mozliwo$¢ pobrania

wczesniej zatgczonego formularza, ktory zostat przekazany wraz

z wnioskiem rejestracyjnym do ZPN.

.............

Lista zawodnikéw wnioskujacych o przyjecie do klubu

........................

Status wniosku: ,,Odrzucone”.

e Miniaturka zatgczonego formularza
e Pobierz skan (w kolumnie ,AKCJE”) — mozliwo$¢é pobrania

wczesniej zatgczonego formularza

Lista zawodnikéw wnioskujacych o przyjecie do klubu



3.3. Wnioski o uprawnienia

Ponizsza formatka uwidacznia liste wnioskdéw o uprawnienie ze wszystkich klas

rozgrywkowych danego klubu.

Lista wnioskéw o uprawnienie zawodnika R i e |

Klikajgc przycisk ,,Dodaj wniosek” wywotujemy ponizszg formatke gdzie
okreslamy klase rozgrywkowg i po zapisaniu tworzy sie wniosek. Klikajgc
przycisk ,Zapisz’, stworzona zostanie lista wnioskdbw 0o uprawnienie
zawodnikow. Nastepnie klikamy ikone ,Edytuj” w kolumnie ,AKCJE” na wniosku,
ktory stworzyliSmy. Aplikacja wywota nam kolejna formatke, gdzie bedziemy

mieli mozliwo$¢ dodania zawodnikéw do listy uprawnien

Nowy wniosek

Sezon 2019/2020

Klasa rozgrywkowa

=n

Na liscie wnioskow w kolumnie ,AKCJE” mamy dwa przyciski funkcyjne

e Usun — usuwa wniosek

e Edycja — pozwala wejs¢ we wniosek i wybra¢ zawodnikéw



Ponizsza formatka podzielona jest na dwie czesci:

Toizes
1767
o172
e
Tz
7atas0
1m0
rot9e
e
ra1s0
72002
7a2013
s

sa9283

Lewa strona — to lista potwierdzonych zawodnikéw do klubu

Prawa strona — to potencjalna

o uprawnienie do danej klasy rozgrywkowej

CEGIERKA

DABROWSKI

GomKa

[r—

IREK

KORNET

MATCZAK

ouszEwssa

PAWLOWSKI

PIKIEL

ZBRZEZNIAK

BiKOWSKI

KoPALA

DaBROwSIL

oveaLsi

MicHAL

DawD

BARTEOMIE)

semasTIAN

ouwien

HuBERT
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AR

MaTEUSZ

20030820

;0r0r-18

;031027

2003 1031

20030809

20030304

2003.07-28

20030118

20030403

20030714

20030807

20030824

2003.07-19

2003 0601

20031023

20110908 094858

20110908 094934

20190903 103432 z

20130908 095236

20110900 05407

20130908 102037

20110908 10:28:20

20130908 10:9207

2011-09-08 103341

20190021 k1421 o

20110908 10:3%:43

20110908 10:4238

017-10-17 084730 z
2016-04-01 165655 °
20130402 11:37:12 z

,Listy zawodnikéw potwierdzonych” (lewa strona)

Okres kontraktu_| [ _Dodai do listy

Lista zawodnikéw potwierdzonych

761766

761767

761772

761774

761781

761890

761930

761947

761961

761980

762002

762013

818791

843163

843168

843211

CEGIELKA

DABROWSKI

GORKA

GRADOWSKI

JUREK

KORNET

MATCZAK

OLSZEWSKI

PAWEOWSKI

PIKIEL

ZBRZEZNIAK

ZBIKOWSKI

KOPALA

DABROWSKI

DYBALSKI

Lao

MICHAL

DAWID

BARTLOMIE)

SEBASTIAN

OLIWIER

HUBERT

FILIP

PIOTR

OLIWIER

PAWEL

ERVK

ADAM

OLIWIER

MARCIN

MATEUSZ

MARCELI

2003-05-20

2003-02-18

2003-10-27

2003-10-31

2003-08-09

2003-03-04

2003-07-28

2003-01-18

2003-04-03

2003-07-14

2003-08-07

2003-08-24

2003-07-19

2003-06-01

2003-10-23

2005-02-17

NR IDENT — numer zawodnika

2011-05-08 09:48:58

2011-09-08 09:49:54

2019-09-13 16:14:32

2011-09-08 09:52:36

2011-05-08 09:54:07

2011-09-08 10:21:37

2011-09-08 10:28:20

2011-09-08 10:32:07

2011-09-08 10:33:41

2019-03-2118:14:21

2011-09-08 10:39:45

2011-09-08 10:42:39

2017-10-17 08:47:30

2016-04-01 16:56:55

20150402 11:37:12

2018-03-14 14:37:46

~Brak--

~Brak--

Z- Zawodnik wolny

~Brak--

~Brak--

~Brak--

~Brak--

~Brak--

~Brak--

D- Definitywny

~Brak--

~Brak--

Z- Zawodnik wolny

D- Definitywny

Z- Zawodnik wolny

Z- Zawodnik wolny

A- Amator

A-Amator

A- Amator

Brak

Brak

A-Amator

A- Amator

Brak

Brak

A-Amator

A- Amator

A- Amator

A- Amator

A-Amator

A-Amator

A- Amator

lista zawodnikdw wnioskowanych

Whiosek z dniz
Junior Mtodszy

UPR — zaznaczenie przy zawodniku informuje uzytkownika aplikacji, ze

ten zawodnik jest juz uprawniony do tej klasy rozgrywkowej. Aplikacja

uniemozliwi powtérne zawnioskowanie o uprawnienie takiego zawodnika.



e WN - zaznaczenie przy zawodniku informuje uzytkownika aplikacji, ze
ten zawodnik jest juz dodany na innym wniosku do danej klasy
rozgrywkowej. Aplikacja uniemozliwi powtdérne zawnioskowanie
0 uprawnienie takiego zawodnika.

e ZGODNY Z DEF - jest to aktywny filtr, ktory wyswietla zawodnikow
spetniajgcych wiek i pte¢ dla danej klasy rozgrywkowej zdefiniowane
przez ZPN. Filtr ten mozna zdja¢ przy uzyciu przycisku ,Wyczysc filtr”.

e OKRES KONTRAKTU — umozliwia okreslenie lub edycje czy zawodnik
jest amatorem czy profesjonalistg. Jezeli jest ,Brak” to aplikacja
zawnioskowaniem o uprawnienie wymusi na uzytkowaniu okreslenie
statusu wywotujgc ponizszg formatke automatycznie lub przy uzyciu

przycisku ,,Okres kontraktu”.

Komunikat, =

Amator Profesjonalista

Kontrakt od dziefimiesigcrok f8  Kontraktdo

e Dodaj do listy (przycisk) — przenosi zawodnika z lewej strony na prawg.

,Listy zawodnikéw wnioskowanych o uprawnienie” (prawa strona)

[[usunzlisty | [ zatacanik ] [ szcze goty | [[uwesi | [ zapis ostatecany

Whiosek z dnia 2020-07-08, sezon 2019/2020, klasa rozgrywkowa B1 Junior Miodszy

e Usun z listy (przycisk) — umozliwia usuniecie zawodnika z listy pod
warunkiem ze stan jest ,W edycji”. Klikniecie tego przycisku wywota
ponizszy komunikat
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Czy na pewno chcesz wykonac operacje?
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e Zatgcznik (przycisk) — umozliwia dodawanie zatgcznikéw do danego
zawodnika niezbednych w procesie uprawnien.

Zataczniki wniosku o uprawnienie zawodnika

Zataczniki

deklaracja

04 JPG

Nazwa

Rodzaj

Rodzaj

Klasa rozgrywkowa

Szczegdty (przycisk) — umozliwia uzytkownikowi zmiane numeru
koszulki lub nadanie nowego (jesli
0 uprawnienie nie miat nadanego numeru).

zawodnik we wniosku



Komunikat,

Numer koszulki

| Za"""”ijo""o | ﬂ

e Uwagi (przycisk) — formatka gdzie mozna odczyta¢ informacje
przekazane z ZPN

Komunikat,

e Zapis ostateczny (przycisk) — przekazanie wniosku do ZPN

Aby uprawni¢ zawodnika z klubu macierzystego zaznaczamy go na liscie
zawodnikow potwierdzonych (lewa strona) klikamy przycisk ,Dodaj do listy”.
Jezeli zawodnik ma okreslony status tzn. amator lub profesjonalista, to
automatycznie zostanie przeniesiony na prawg strone, czyli do grona
zawodnikow przygotowanych do uprawnienia w danej klasie rozgrywkowej.
Jezeli natomiast w systemie nie miat okreslonego statusu to aplikacja
w pierwszej kolejnosci wywota formatke z prosbg o okreslenie statusu

(amator/profesjonalista).

Kazdy z zawodnikow po przeniesieniu na prawg strone ma stan ,W edycji” czyli

przygotowany do wystania.

Kolejnym krokiem jest umozliwienie kazdemu klubowi zatgczenia zatgcznikéw
do poszczegdlnych zawodnikow, aby proces moégt w 100% przebiec

elektronicznie. W takim wypadku nalezy po prawej stronie zaznaczy¢ zawodnika



i klikng¢ przycisk ,Zatgczniki” co spowoduje wywotanie kolejnej formatki

umozliwiajgcej dodanie zatgcznikow.

W wywotanej formatce nalezy w polu Nazwa poda¢ nazwe zatgczonego pliku a
w polu Rodzaj wybrac jaki jest to rodzaj dokumentu. Nastepnie klikamy przycisk
,potgcz” i zalgczamy stosowny zatgcznik. Po zatgczeniu wszystkich
niezbednych dokumentow wymaganych do uprawnienia klikamy przycisk

»Zamknij”.

Po skompletowaniu listy do uprawnienia i zatgczeniu niezbednych dokumentow
klikamy przycisk ,Zapis ostateczny”. Zapis ostateczny spowoduje Zze lista
zostanie wystana do macierzystego ZPN kazdego wnioskujgcego o uprawnienie

I zmieni stan przy zawodnikach na ,Wystany do weryfikacji”.

Do momentu klikniecia przycisku ,Zapis ostateczny” mamy mozliwosc
modyfikowania zatgcznikdw. Po przestaniu wniosku nastepuje blokada na

usuniecie.

Klub po wystfaniu do weryfikacji oczekuje na akceptacje macierzystego ZPN (to
jest doktadnie to samo co dotychczas klub robit w starej aplikacji klubowe]

(Silverlight) czyli uzupetniat liste uprawnien i wysytat elektronicznie do Zwigzku).

W przestanym wniosku z ZPN mozemy mie¢ zawodnikdbw o statusach
.,Jprawniony”, ,Zweryfikowany” lub ,W edycji”. Jezeli macierzysty ZPN jest
organem uprawniajgcym (rozgrywki od IV ligi w dot) to od razu ich uprawnia lub
odsyta do edycji, natomiast jezeli organem uprawniajgcym jest inny ZPN to
status przy zawodniku bedzie ,Zweryfikowany” lub ,W edyc;ji”. Klub przesytajgc
whniosek do organ prowadzgcego rozgrywki przekazuje do ponownej weryfikacji
wystang liste. Jezeli lista zawiera przy kazdym z zawodnikéw prawidtowe dane
(zatgczniki) to wszyscy zostajg uprawnieni. Jezeli wsrod zawodnikow znajdujg
sie tacy, ktorym nie dopetniono formalnosci organ prowadzgcy rozgrywki ma
mozliwos¢ wprowadzenia uwag przy konkretnym zawodniku i przestaniu do
poprawy czyli w stan ,w edycji”. Po dokonaniu stosownych poprawek ponownie

klub wysyta i zawodnicy majg stan ,Do uprawnienia”. ZPN ponownie weryfikujgc



uprawnia ich. Zawodnicy ze stanem Uprawnieni pojawiajg sie na liscie

uprawnien i sg petnoprawnymi zawodnikami do gry.

3.4. Uprawnienia

Zawodnicy uprawnieni pojawig sie dodatkowo w liscie uprawnionych.

Lista zawodnikéw uprawnionych

nnnnnn sToLARSI AT 19960120 20190726 P sppmicegmai cam

Na liscie zawodnikéw uprawnionych w kolumnie ,AKCJE” mamy dwa przyciski

funkcyjne

e Zmieh numer koszulki — umozliwia zmiane numeru juz istniejgcego lub
nadanie jezeli numer byt nie nadany

e Usun — usuwa zawodnika z listy uprawnien.



4. Transfery

4.1. Lista wnioskow transferowych

Klub pozyskujgcy wnioskuje o transfer zawodnika. W pierwszym kroku klikamy

na Transfery >  Lista wnioskow transferowych”.

Whioski, w ktérych klub jest strona pozyskujaca ==

Przycisk ,Dodaj transfer” wywotuje ponizszg formatke.

Nowy wniosek transferowy

1. Wybor zawodnika ( status: Nowy niezapisany )

Status

® PESEL Nrident.

PESEL/Nrident.

=n

Wyszukiwanie zawodnika odbywa sie po wpisaniu petnego numeru PESEL lub
numeru IDENT zawodnika. Po kliknieciu ,Szukaj” zostang uzupetnione dane

zawodnika.



Nowy wniosek transferowy

1. Wybér zawodnika [ status: Nowy niezapisany )

2. Transfer

Numer zawodnika
Zawodnik
Status zawodnika —Brak--

Klub odstepujacy PZPN_TEST 1

(]
I
=1
=
i
I
)
.l

ZPN odstepujacy

Klub pozyskujacy

1=l
=
o

ZPN pozyskujacy
Data ostatniego meczu
Dane ostatniego meczu

Rodzaj zmiany
przynaleznosci

o

m

o
£

Zawodnik profesjonalny @ Nie Tak

4. Dokumenty
Dodatkowe: Posrednicy

Historia transferu

=n

Na powyzszej formatce uszczegdtowiamy dane dotyczgce transferu:
e Rodzaj zmiany przynaleznosci

W przypadku transferu czasowego jak i na okres nauki nalezy okresli zakres dat
,OD” i ,DO”. Dodatkowo po okres$leniu rodzaju zmiany przynaleznos$ci aktywuje
sie opcja ,Ptatnosci” czyli mozliwos¢ okreslenia czy transfer jest ptatny czy

bezptatny.



Rodzaj zmiany .
. wybierz ~
przynaleZnosci

Zawodnik profesjonalny wybierz
Zawodnik wolny

Transfer czasowy

o Transfer definitywny

e Na okres nauki
Zawodnik wolny po 12 miesigcach karencji
Odbycie stuzby wojskowej

4. Dokume

e Zawodnik profesjonalny - Czy zawodnik jest profesjonalista czy

amatorem

e Platnosci — nalezy okresli¢ czy transfer jest ptatny lub bezptatny.

Klikniecie ,Zapisz” zapisuje dane transferowe zawodnika i uaktywnia pozostate

opcje.

e Pfatnosci — klikajgc ,Dodaj” umozliwia dodanie pojedynczych rat

3. Ptatnosci

Rodzaj transferu Bezptatny @ Ptatny

LACZNA KWOTA TRANSFERUC | POLSKI ZEOTY

Platnosc = Data pfatnosci dziefi.miesiac.rok &=

e Dokumenty — umozliwia zatgczenie niezbednych dokumentéw



4. Dokumenty

+ Kontrakt profesjonalisty
+ Deklaracja gry amatora
+ Dowod wplaty ekwiwalentu
+ Owpiata transferowa na rzecz ZPN-PZPH
+ Dowod n_:tplaty za wyTejestrowanie
zawodnika
+ Farwnlania na nrara m -

e Posrednicy — mozliwos¢ zatgczenia do transferu posrednika

e Historia transferu — operacje na transferze

Klikniecie przycisku ,Anuluj transfer” — wywota sie ponizszy komunikat

Czy na pewno chcesz wykonac operacje?

BTaT=1s
-

Klikajgc ,Tak” system zmieni status wniosku na ,Anulowany” i aktywny zostanie

jedynie przycisk ,Zamknij”.

Klikajgc natomiast przycisk ,Zapisz” aplikacja zmienia status wniosku na

~Wnioskowany”.



W klubie pozyskujgcym po wystaniu wniosku (czyli kliknieciu przycisku
»Zapisz”) zmienia sie formatka w tryb tylko do odczytu z dostepnym i aktywnym

jedynie przyciskiem ,Zamknij”

W klubie odstepujgcym po wejsciu w ,Transfery” > | Lista transferow do
akceptacji” > zaznaczamy transfer i klikamy przycisk ,Szczegoéty” w kolumnie
AKCJE, mamy mozliwos¢ zweryfikowania poprawnosci wprowadzonych
danych. Zatwierdzajgc przekazujemy do macierzystego ZPN natomiast

odrzucajgc przekazujemy do klubu pozyskujgcego.

Kiedy klub pozyskujgcy miat odrzucony wniosek do poprawy przez klub
odstepujgcy to po uaktualnieniu ponownie klika przycisk ,Wyslij”, co
przekierowuje wniosek ponownie do klubu odstepujgcego. Po pozytywnym
zweryfikowaniu i kliknieciu przycisku ,Wyslij” wniosek przekierowany jest do

ZPN odstepujgcego, a wniosek transferowy ma status ,Zatwierdzony”.

ZPN odstepujgcy moze wyrejestrowa¢ zawodnika i przekaza¢ do ZPN
pozyskujgcego, wtedy wniosek bedzie miat status ,Wyrejestrowany”. Jesli wysle
do poprawy to wniosek trafia do kluby pozyskujgcego. Dodatkowo ZPN
odstepujacy przy odsytaniu do poprawy moze zaznaczy¢ czy potrzebna bedzie
ponowna weryfikacja przez klub odstepujgcy. Po uaktualnieniu wniosek zostaje
wystany do ZPN odstepujgcego. A ten go wyrejestrowuje. Do ZPN
pozyskujgcego.

ZPN pozyskujacy moze potwierdzic zawodnika i zawodnik zostaje
potwierdzony w klubie pozyskujacym i na tym konczy sie transfer lub moze
odesta¢ do poprawy do klubu pozyskujgcego. Klub pozyskujgcy po

uaktualnieniu odsyta do ZPN pozyskujgcego i oczekuje na potwierdzenie.



